REGLAMENTO DE LA LIGA MUNICIPAL DE FUTBOL
"JUVENTINO ROSAS A. C.", 2026 - 2027.

C. FLORENCIO FRANCO LERMA.
Presidente

C. MARTIN JARAMILLO CELEDON.
Vicepresidente

C. JAVIER GONZALEZ LOPEZ.
Secretario

C. OCTAVIO ALBERTO GARCIA.
Tesorero

OBJETIVO:
Es impulsar, fomentar y organizar de manera

sistematica el desarrollo del futbol en todos
los ambitos en el municipio.

LA LIGA DE FUTBOL "JUVENTINO ROSAS A. C." SE
RIGE BAJO EL SIGUIENTE REGLAMENTO:



1.- La liga municipal "Juventino Rosas A. C." sera «
dirigida por una mesa directiva electa, cuya gestiodn
tendra una duracidén de dos temporadas, entendiéndose
que sera el equivalente a dos torneos de copa y dos
torneos de liga. Este periodo sera contado a partir
del momento de la entrega-recepcidn hecha por la mesa
directiva saliente, la mesa directiva saliente esté
obligada a emitir la —respectiva convocatoria e
inscribir las planillas destinadas a contender en la
eleccidn de la nueva mesa directiva; esta convocatoria
se publicard Jjunto al rol tres Jjornadas regulares
antes del fin del torneo de liga que coincida con el
fin de gestidén de la mesa directiva en turno.

2.- La convocatoria sera 8 semanas antes de terminar
el torneo regular de liga, la mesa directiva hara la
recepcidén de documentos de inscripcidén de planillas
durante las asambleas ordinarias, se creara una
comisidén encargada de organizar 'y efectuar la
eleccidn.

3.- La fecha, hora y lugar de eleccidén sera 3 semanas
antes de terminar el torneo regular, una vez
determinada la fecha, serd publicada en lugares Yy
espacios donde se coloca el rol, ademds se debe
notificar en tiempo y forma a cada una de las planillas
registradas hasta el momento, por lo cual agregaran
en su documento de registro un numero de teléfono,
direccidén domiciliaria o de cualquier red social.

3.- Podran ser integrantes de planillas "miembros
activos en la liga" y personas ajenas a la 1liga,
dejandolo en 50% y 50% (dos y dos).

4.- Las planillas y cada uno de sus integrantes seran
presentados ante la asamblea el dia de la elecciédn,
no podra ser elegido un miembro de planilla gque no
esté presente ni la planilla gque no presente ese dia
a sus integrantes.



5.- Cada equipo perteneciente a la liga tiene derecho
a emitir un voto, el cual serd libre y secreto, este
voto se emitird a través de su delegado o suplente de
delegado, ambos deben tener representatividad legal
ante la liga, solo los delegados o suplentes de
delegados que estén registrados como representantes
de un equipo, podran participar en la eleccidn, al
igual estos representantes legales seran los uUnicos
facultados para votar sobre acuerdos en las asambleas
ordinarias, asi como para opinar en la asamblea vy
defender los intereses de su equipo representado, si
algin equipo envia a un representante provisional,
éste sdlo tendrd la calidad de oyente.

6.- La eleccidédn y conteo de votos se hard ante la
asamblea.
7.- La planilla ganadora sera la que obtenga el 50%

méas uno del total de los votos emitidos.

8.- La eleccidén tendra validez solo si la asistencia
es de por lo menos el 75% del total de representantes
de los equipos.

9.- Si es una sola planilla participante, ésta ganara
la eleccidén con tan solo el 25% o mas de los votos a
favor. Si obtiene menos, se daréd el plazo de una semana
mas para recibir otros registros de planillas, si para
la siguiente semana persisten las mismas condiciones,
esta planilla Unica sera la ganadora.

10— Los miembros de la mesa directiva saliente tienen
derecho a formar parte de una nueva planilla elegible.

11.-La mesa directiva saliente puede participar para
reelegirse, con o sin modificaciones en la composicidn
de su estructura.

12.-La mesa directiva saliente tiene un plazo de una
semana para hacer la entrega recepcidn de material y




fondo monetario pertenecientes a la liga "Juventino
Rosas A. C".

13.-Esta mesa directiva o alguno de sus miembros de
la misma, podrad y podran ser destituidos cuando la
mayoria de los delegados o suplentes de delegados 1o
decidan en asamblea convocada con esta finalidad.

CAPITULO I

DE LAS FUNCIONES DE LA MESA DIRECTIVA:

14.- Organizar los torneos de copa, liga, campedn de
campeones torneo sabatino de veteranos y torneos
extraoficiales.

15.- Gestionar ante las autoridades de cualquier nivel
los apoyos que la liga requiera para un mejor
funcionamiento.

16.- Realizar las operaciones administrativas
necesarias para el buen funcionamiento de la liga.

17.- Ningun directivo tendra facultades dentro del
terreno de juego para decidir sobre algin problema que
se presente en ese momento.

CAPITULO II

DE LAS FUNCIONES DE LA ASAMBLEA:

18.- La asamblea se conformara por todos los delegados
o suplentes de delegados que representen a un equipo
(perteneciente a la liga municipal de  futbol
"JUVENTINO ROSAS A. C."), mismos que decidiran lo no




expuesto en los estatutos. Aprobaran los nombramientos
y elegiran a la nueva mesa directiva.

CAPITULO III

DE LAS FUNCIONES DEL PRESIDENTE:

19.- El1 presidente sera el que tenga la representacidn
oficial de la liga municipal de futbol y presidira las
asambleas generales.

20.- Dictaréa disposiciones y hara cumplir los acuerdos
de la asamblea.

21.- Sera quien resuelva los casos o asuntos que se
presenten durante los torneos.

22 .- Otorgar los permisos requeridos por algun equipd.
23.- Autorizarad las credenciales en unidén de firmas

con el secretario, teniendo la facultad extraordinaria
de realizar unilateralmente esta actividad.

24.- Autorizara y supervisara el manejo de fondos
econdmicos.
25.- Podré resolver <con claridad 1los casos no

previstos en el reglamento de la liga.

26.- Otorgara responsabilidades a los deméas
integrantes de la mesa directiva.

27.- Tendra la facultad de formar vy disolver
comisiones cuando lo considere necesario, asi como
nombrar a los integrantes que considere adecuados para
cubrir las diferentes carteras de la mesa directiva.

28.-Dard a conocer las actividades desarrolladas
semanalmente.



CAPITULO IV

DE LAS FUNCIONES DEL VICEPRESIDENTE:

29.- Tendra la obligacidén de ayudar en todos 1los
aspectos que requiera la mesa directiva para el buen
funcionamiento de la liga.

30.- Podréd presidir la asamblea en caso de ausencia
del presidente.

31.- En caso de renuncia o incapacidad del presidente,
él tendréd la obligacidén de convocar inmediatamente la
eleccidn de un nuevo presidente.

CAPITULO V

DE LAS FUNCIONES DEL SECRETARIO:

32.- Llevaréd a cabo las actas de la asamblea.
33.- Llevaréa el archivo de cédulas arbitrales.
34.- Se encargara de las estadisticas de los equipos

y los Jjugadores.
35.- Llevard el orden del dia en las asambleas.

36.- Serd el encargado de llamar al orden dentro de
la asamblea.

37.- Tendra la facultad de presidir la asamblea en
caso de ausencia del presidente y vicepresidente.

38.-A criterio del ©presidente, parte de estas
funciones puede ser delegadas con uno o dos
subsecretarios, o los gque sean necesarios.




CAPITULO VI

DE LAS FUNCIONES DEL TESORERO:

39.- Llevara la administracidén econdémica de la liga.

40.- Llevard el control de pagos y adeudos de 1los
equipos de la liga.

41.- Guardara los fondos econbdmicos y rendird un
informe sobre el estado de cuenta, dandolo a conocer
a la asamblea cada media temporada dominical y al
principio o fin de temporada, o cuando la asamblea lo
solicite.

CAPITULO VII

DE LAS FUNCIONES DE LA COMISION
DICIPLINARIA:

42 .- Se encargara de verificar todos los reportes,
actas y cartas de protestas presentadas por 1los
arbitros y darlas a conocer cada semana a la asamblea,
hacer las 1investigaciones, obtener las pruebas
necesarias e iddéneas de todos los casos y determinar
el veredicto.

43.- Aplicard las sanciones a que se hagan acreedores
los jugadores, equipos, porras y directivos de 1los
equipos que infrinjan los reglamentos y acuerdos en
la asamblea. Dichas sanciones no podran ser revocadas,
al menos que estas no se hayan apegado al presente
reglamento y que el presidente asi lo considere.

44 .- La Comisidén Disciplinaria, para poder emitir una
mejor resolucidn, podra tomar en cuenta lo siguiente:




a) Ampliacidén del reporte arbitral.

b) Desahogo de las pruebas presentadas por 1las
partes.

c) Declaracidén testimonial del &arbitro.

d) Declaracién de algun miembro de la mesa o de
alguna comisidn, adgquiriendo éstos calidad de
testigos de fe en caso de que hayan presenciado
el hecho.

e) Declaracidén de los capitanes.

f) Declaracién de testigos ajenos a los clubes
interesados y sin interés en el conflicto.

g) Opinidén de expertos en la materia.

Por 1lo que todos los datos o elementos de la
investigacidén  que se realice para llegar al
esclarecimiento de los hechos, adquiere la calidad de
confidencial, por lo cual, en razdédn de su naturaleza,
no se revelara la identidad de los testigos.

CAPITULO VIII

DE LAS FUNCIONES DEL COLEGIO ARBITRAL:

44 .- E1 representante del cuerpo arbitral que presta
sus servicios a nuestra liga, esta obligado a entregar
en tiempo y forma las cedulas y tener el conocimiento
de los acontecimientos descritos en los reportes
asentados en las cédulas. Asi mismo los arbitros que
sean requeridos para clarificar alguna situacidn,
deben asistir ante la asamblea cuando se les solicite.




45.- E]1 costo de los viaticos seréd de $ 120.00 (ciento
veinte pesos 00/100 M. N.), para las siguientes
Comunidades: Rincén de Centeno, Pozos, Morales, San
José de la Montafia, San Julian, Valencia, Naranjillo,
San Juan de la Cruz y San Antonio de Maravillas.

El costo de viadticos serd de $ 100. 00 (cien pesos
00 /100 M. N.), para las siguientes comunidades: San
Antonio de Romerillo, Cerrito de Gasca, Santiago de
Cuenda, Tavera, Emiliano Zapata.

Si el arbitro, vive en alguna Comunidad y se
traslada a algun campo ubicado en la cabecera
municipal, este recibird la cantidad de $ 100. 00
(cien pesos 00/100 M. N.), por concepto de viadticos.

Debiendo quedar en el entendido, que los equipos
obligados a pagar los viaticos, seran 1los equipos
locales, por lo que, si el arbitro pita wvarios
partidos en el mismo campo, el concepto de viaticos
se dividirad entre todos los equipos locales, a los
cuales se les haya prestado el servicio arbitral.

Si se da el caso, de que previamente al arbitro
que vive en alguna comunidad, ya se le hayan pagado
los viaticos en alguno de los campos ubicados en la
zona urbana y se cambia en el mismo dia a pitar a otro
campo de la cabecera municipal, ya no se tendra la
obligacidén de pagarle devuelta los viaticos.

46.- Los Juegos gque se suspendan se deben dar a conocer
al encargado de los é&rbitros a més tardar el dia
domingo a las 7:00 am y para veteranos sera a mas
tardar a las 3:00 pm, del dia sébado.

47.- E1 arbitro cobrara:

Primera: $ 400. 00 (cuatrocientos pesos 00/100 M. N.).

Veteranos: $ 400. 00 (cuatrocientos pesos 00/100 M.
N.).




Intermedia: $ 400. 00 (cuatrocientos pesos 00/100 M. «

N.).
Segunda: $ 400. 00 (cuatrocientos pesos 00/100 M. N.).

48.-S1i el arbitro llega tarde esta obligado a realizar
los tiempos de 45 minutos en la dominical y en
veteranos de 40 minutos y el descanso deberad ser de
15 minutos, por lo que no se podran acortar estos
tiempos.

49.-Los equipos tienen derecho a no Jugar si el
arbitro se presenta a pitar alcoholizado, la sancidn
en este caso y para cuando el arbitro no se presente
a un juego serda el pago del arbitraje completo, ademas
de $ 200. 00 (doscientos pesos 00/100 M. N.), de
vidticos a los equipos que se hayan desplazado desde
comunidad a la cabecera del municipio o viceversa y
costo de la pinta del campo si solamente se pintd para
el juego que dejen tirado, el pago total se hara
efectivo en descuento a la ndémina de la siguiente
Jjornada.

50.-Para los juegos suspendidos por causas de lluvia,
a la hora del desarrollo del juego en el primer tiempo,
el arbitro terminara de pitarlo por el mismo costo en
la fecha que posteriormente se reprograme, si este se
suspendidé durante el segundo tiempo por la misma
causa, el encuentro se darad por terminado y el arbitro
recibird el total de su sueldo.

51.-E1 tiempo de tolerancia para la puntualidad del
arbitro es de 15 minutos en cualquier campo y de 20
minutos en las comunidades en el horario de las 8:00
am, si no llega en ese lapso, 1los equipos tienen
derecho a retirarse y dejar pendiente su Jjuego, el
costo para cuando se role este juego de nueva cuenta,
lo asumirda el cuerpo arbitral, asi como gastos de
viadticos y pinta de campo gque se descontaran en la
siguiente ndémina.



52 .- Otras sanciones:

a)Si el &rbitro altera los hechos al elaborar un

reporte.-——--—-—---———--———-—-——————————— 1 jornada.
b) Si el arbitro regresa credenciales de
expulsados.-——-—-————-————-—-————————————-— 1 jornada.
c)Si el arbitro permite la ©participacidén de
castigados.--—————-——-——-——--——-———————— 1 jornada.
d)Si el arbitro no aplica el reglamento o 1los
acuerdos de la liga.-—-————=———"—"="="—"————- 1 jornada.

e) Si reincide en cualquiera de los anteriores—-----
——————————————————————————— Se duplica el castigo.
f) Si se comprueba que el arbitro fue sobornado.---
————————————————————————————————————— 3 jornadas.
g)Si el arbitro extravia credenciales.-—-———————-—-
——————————————————————————— pagara la reposicién.
h) Si el &rbitro, insulta o agrede con golpes a un
jugador, porra, cuerpo técnico o miembro de la

——————— recibird la misma sancidén que marca el
reglamento para un jugador.

53.- El 4&arbitro tiene derecho a elaborar su reporte
tiempo después y en otro lugar, si considera que su
integridad corre riesgo o si1 considera que existe
mucha presidédn hacia su persona en el lugar donde se
efectud el juego.

54.- Este representante y su colegio de arbitros sera
el Unico proveedor del servicio a la liga municipal
de futbol "Juventino Rosas A. C." desde el inicio del
torneo de copa 2026, (Si el presidente o la asamblea
determinan que no cumplen con la expectativa, o por
escases de silbantes, se optarad por contratar arbitros
de otros colegios, para Jjuegos de torneo regular o
liguilla).

55.-En cuartos de final, las tripletas seran
opcionales, en los juegos de semifinal, de final y de




campedn de campeones, seran obligatorias las tripletas
arbitrales.

56.-Los precios para el servicio en semifinal, final
y campedn de campeones seran de:

VETERANOS :

57.- Los equipos que vayan a jugar cualquiera de estas
fases, deberdn pagar entre los dos la cantidad de $
1, 160. 00 (mil ciento sesenta pesos 00/100 M. N.),
debiéndoseles pagar de esta cantidad al arbitro
central $ 400. 00 (cuatrocientos pesos 00/100 M. N.)
y los arbitros asistentes $ 300. 00 (trescientos pesos
00/100 M. N.), a cada uno.

PRIMERA:

58.- Los equipos que vayan a jugar cualquiera de estas
fases, deberdn pagar entre los dos la cantidad de $
1, 160. 00 (mil ciento sesenta pesos 00/100 M. N.),
debiéndoseles pagar de esta cantidad al arbitro
central $ 400. 00 (cuatrocientos pesos 00/100 M. N.)
y los arbitros asistentes $ 300. 00 (trescientos pesos
00/100 M. N.), a cada uno.

INTERMEDIA:

59.- Los equipos que vayan a jugar cualquiera de estas
fases, deberdn pagar entre los dos la cantidad de $
1, 160. 00 (mil ciento sesenta pesos 00/100 M. N.),
debiéndoseles pagar de esta cantidad al arbitro
central $ 400. 00 (cuatrocientos pesos 00/100 M. N.)
y los arbitros asistentes $ 300. 00 (trescientos pesos
00/100 M. N.), a cada uno.

SEGUNDA :




60.- Los equipos gque vayan a jugar cualquiera de estas
fases, deberdn pagar entre los dos la cantidad de $
1, 160. 00 (mil ciento sesenta pesos 00/100 M. N.),
debiéndoseles pagar de esta cantidad al arbitro
central $ 400. 00 (cuatrocientos pesos 00/100 M. N.)
y los arbitros asistentes $ 300. 00 (trescientos pesos
00/100 M. N.), a cada uno.

60.- Estos precios no se modifican si hay tiempos
extras o penales, los equipos deben pagar aparte la
aportacidén correspondiente a la mesa en la misma
cantidad que en temporada regular.

6l.-Es potestad de la Mesa Directiva sancionar la
conducta vy el desempefio de los 4&rbitros, dichas
sanciones se comunicaran al arbitro correspondiente
en tiempo y forma.

62.-E1 arbitro se hard acreedor a sancidén de $ 100.00
(cien pesos 00/100 M. N.), cuando se compruebe que no
aplica de forma correcta el reglamento y acuerdos de
la Liga Municipal de Futbol "Juventino Rosas A. C.",
cuando no se presente debidamente uniformado al campo
de juego (incluyendo color de uniforme diferente al
de los equipos), sancidn que deberd hacer efectiva por

parte del encargado de los arbitros.

63.-Sera el arbitro quien determine la suspensidn de
un partido cuando considere que no hay las garantias
o condiciones suficientes para continuar con el juego,
para lo cual hard el reporte debidamente documentado
para que la comisidén disciplinaria determine 1las
sanciones correspondientes.

64.-E1 arbitro no permitira la participacidén a ningun
Jugador que se encuentre o aparente estar lastimado,
al menos que el jugador acepte jugar bajo se propio
riesgo, en tal caso se debe dar aviso a ambos capitanes
y agregar el informe a la cédula, por lo que si dicho
jugador resulta méas lastimado la mesa directiva no
tendra responsabilidad sobre los gastos médicos.




65.-E1 arbitro esta obligado a realizar reporte en la
cédula en caso de gque ocurran anomalias o sospecha de
éstas, antes, durante y después del encuentro, incluso
a solicitud del delegado o capitan del equipo, el
reporte tiene que ser claro, contundente, conciso vy
apegado a la realidad de los hechos, el arbitro estéa
obligado a recibir 1los reportes de 1los equipos vy
anexarlos a la cédula correspondiente ademas de firmar
de recibido si asi se le solicita al momento de la
entrega, el reporte se hara antes de que los capitanes
firmen, al menos que el arbitro considere que su
integridad corre riesgo o de que existe mucha presidn
sobre su persona si lo elabora en ese instante.

66.-E1 4rbitro que falsifique una cédula seré
sancionado por el responsable del colegio.

67.- Al final del -encuentro, los equipos tienen
derecho a tomar wuna fotografia de la cédula vya
elaborada para garantizar que no les modifiquen el
reporte.

CAPITULO IX

DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS
EQUIPOS:

68.- Tendran el derecho u obligacidén de designar un
delegado y a dos subdelegados, quienes seran 1los
Uinicos que podran intervenir o decidir dentro de
nuestras asambleas, debiendo hacer hincapié, de que,
cuando se encuentren presentes mas de un representante
por equipo en alguna asamblea, estos deberan ponerse
de acuerdo para designacidén de un representante comun,
quien sera el UGnico que podréd intervenir y decidir en
la asamblea correspondiente.

e



69.- El delegado designado tendra la obligacidn de
presentar un oficio expedido por el delegado de 1la
comunidad, en donde se le autoriza para que su equipo
Jueqgue en el campo de futbol de 1la respectiva
Comunidad, en caso contrario este equipo, no podra
rolarse como local en su comunidad.

70.- Es obligacidén de los delegados o suplentes de
delegado asistir a las asambleas en los horarios
establecidos (un delegado no podra representar a mas
de un equipo). Ademas, tendran voz y voto en los
asuntos que se definan por votacidn, cuando asistan
mas personas acompafiando al delegado sera solo en
calidad de oyentes y la mesa directiva se reserva el
derecho de admisidén; si algun delegado o sus
acompafiantes agreden fisica o verbalmente a otro
delegado o a miembros de la mesa directiva durante la
asamblea o fuera de ella, en automatico pierden su
franquicia y quedan expulsados del torneo y de la
liga, sus Jjugadores quedan libres para el siguiente
torneo a menos que sean parte de los agresores y
ameriten sanciédn.

71.- Cada equipo tiene derecho a tener un maximo de
30 jugadores en su registro en la dominical y en
veteranos, por lo que los periodos de registros seréan
los siguientes:

a) Cada equipo presentard una lista en la junta del
dia martes, previa a Jjugarse la Jjornada 4 del
torneo de copa, llena o semivacia, durante el
desarrollo de las jornadas 1, 2 ,3 y 4 de copa los
nuevos registros podran jugar con alguna credencial
oficial, por lo que en las jornadas subsecuentes
estos jugadores deberan participar con credencial
oficial de esta Liga Municipal de Futbol.

b) Asi mismo, podran modificar sus registros en la
junta del dia martes después de que se Jjuegue la
jornada 2 del torneo de liga, durante el desarrollo
de las Jjornadas 1, 2 y 3 de liga 1los nuevos




registros podran Jjugar con alguna credencial
oficial, por lo que, en las jornadas subsecuentes,
estos jugadores deberan participar con credencial
oficial de esta Liga Municipal de Futbol, en esta
etapa se permitird registrar Jjugadores que havyan
participado durante el pasado torneo de copa con
otro equipo.

c) Se haran nuevos registros en la Jjunta del dia
martes antes de que se comience a jugar la segunda
vuelta del torneo de liga, durante el desarrollo
de la primera jornada de segunda vuelta del torneo
de 1liga, los nuevos registros podran Jjugar con
alguna credencial oficial, en las jornadas
subsecuentes estos jugadores deberan participaran
con credencial oficial de esta Liga Municipal de
Futbol.

d) Se podran hacer nuevos registros en la Jjunta
siguiente a que se haya jugado el 50 % de la segunda
vuelta del torneo de liga, en la jornada siguilente
los nuevos registros podran Jjugar con alguna
credencial oficial por lo que, durante las jornadas
subsecuentes, estos jugadores deberan participar
con credencial oficial de esta Liga Municipal de
Futbol.

72.- Siendo obligatorio que en cada alta se incluya
la copia legible de 1la identificacidén del INE del
jugador, en el caso de que sea menor de edad se debe
entregar la copia de la clave Curp y si es jugador de
otra nacionalidad distinta a la mexicana, se deberé
entregar cualquier documento oficial para comprobar
su identidad, para poder proceder a su registro vy
validacidébn, para el caso, de las categorias de
veteranos se debe comprobar y validar que el registro
solicitado tenga 35 afios cumplidos o 50 afios
cumplidos, dependiendo en la que fuerza participara.




73.- Los equipos de nuevo 1ingreso entraran en la
categoria de segunda  fuerza, solamente  podran
participar en las categorias de primera fuerza e
intermedia, por medio de subasta de frangquicia o por
venta o cambio con alguno de los equipos que militen
en estas categorias.

74.- Es obligacidén de todos 1los equipos cumplir
puntualmente con las siguientes cuotas:

CATEGORIA PRIMERA:

Inscripcién: $ 500. 00 (quinientos pesos MN 00/100).
Horario fijo (opcional): $ 500. 00 (quinientos pesos
MN 00/100) .

Arbitraje: $ 280. 00 (doscientos ochenta pesos 00/100
M N).

CATEGORIA INTERMEDIA:

Inscripcidén: $ 500. 00 (quinientos pesos 00/100 M N).
Horario fijo (opcional): $ 500. 00 (guinientos pesos
00/100 M N).

Arbitraje: $ 280. 00 (doscientos ochenta pesos 00/100
M N).

CATEGORIA SEGUNDA:

Fianza para los Nuevos equipos: $ 500. 00 (guinientos
pesos 00/100 M.N.).

Inscripcién: $ 500. 00 (quinientos pesos 00/100 M N).
Horario fijo (opcional): $ 500. 00 (quinientos pesos
00/100 m n).

Arbitraje: $ 280. 00 (doscientos ochenta pesos 00/100
M N) .

CATEGORIA VETERANOS:




Fianza para los Nuevos equipos: $ 500. 00 (guinientos
pesos 00/100 M.N.).

Inscripcién: $ 500. 00 (quinientos pesos 00/100 M N).
Horario fijo (opcional): $ 500.00 (quinientos pesos
00/100 M N).

Arbitraje: $ 280. 00 (doscientos ochenta pesos 00/100
M N).

Asi mismo, el pago de credenciales serd de $ 20.00
(veinte pesos 00/100 M N), para todos los equipos que
conforman esta Liga Municipal de Futbol.

Es obligacidén de todo equipo pagar el concepto de
su inscripcidn, antes de que se juegue la jornada 7
del torneo de copa.

75.- Es obligacidén de los equipos cumplir con 1los
pagos de arbitraje u otros en la fecha determinada,
para los arbitrajes cada equipo tiene derecho a deber
un solo arbitraje durante todo el torneo de copa, asi
como durante el torneo de liga hasta cinco jornadas
antes de que se termine el torneo regular, por lo que
al segundo arbitraje que se deba pierde por default,
asi como también al cabo del vencimiento de las fechas
de pago que se acuerden en asamblea perderan el
siguiente juego y asi sucesivamente mientras no cubran
dicho pago, los juegos amistosos se deben pagar por
anticipado, de 1lo contrario no se rolan, para las
tultimas 5 Jornadas del torneo regular, para las
finales y para la liguilla, el pago se debe hacer por
anticipado, de lo contrario pierden en la mesa, asi
mismo antes de jugar las uUltimas 5 jornadas de torneo
regular deben estar sin adeudos.

76.- Si algun equipo calificdé a la liguilla y tiene
adeudos, no podra participar, al menos que cubra el
total de todos sus adeudos antes de que se realice el
rol y pague por anticipado sus juegos de liguilla.

77.- Es obligacidén de todos los delegados reportar a
la mesa directiva cualquier anomalia, si es a cerca




de su juego se hara por escrito con opcidén de anexarla
a la cédula que el arbitro entregard a la mesa
directiva o tienen la opcidn de entregarla
personalmente antes del 1inicio de la asamblea
siguiente a que hayan ocurrido los hechos.

78.- Toda determinacidn se hara ante la asamblea; por
lo que los delegados de los equipos involucrados en
el conflicto ahi presentaran su defensa o postura de
lo que se alegue al respecto, si el conflicto requiere
una investigacidén exhaustiva y compleja, la comisiodn
disciplinaria lo hara durante la semana y dara su
dictamen en la siguiente asamblea.

79.- El1 presidente o su suplente determinaran una
solucién en el momento que se tome el tema en la
asamblea correspondiente a la Jjornada en que se
suscitd el problema, con o sin la asistencia de 1los
involucrados, una vez tomada la determinacidn ante la
asamblea, las sanciones asi permanecen sin cambio, si
uno o los dos involucrados no estuvieron presentes no
podran rebatir dichas sanciones en asambleas
posteriores.

80.-Los capitanes tienen el derecho y la obligacidn
de recibir las credenciales del equipo contrario en
cada Jjuego, para verificar la legalidad de dicha
identificacidén y su correspondencia con el jugador que
la entregue.

81l.-Los capitanes de cada equipo, o el é&rbitro,
reportardn las anomalias de las credenciales vy
objetaréan la participacidn de los jugadores
respectivos al arbitro, si estos jugadores insisten
en participar quedarad bajo protesta siempre y cuando
se haga antes de dar inicio al encuentro respectivo,
si se llegara a comprobar que los jugadores reportados
no son los que aparecen en las credenciales, se le
aplicard la sancidén correspondiente a él y al equipo
ya que se tomaran como cachirules, por lo que el equipo
pierde el partido y si ya lo perdid deportivamente,




se le descontaran tres puntos de los que ya gand o lo
dejaremos en -3 si no tiene puntos ganados al momento.
(Este procedimiento aplica para cualquier otro tipo
de sancidén que requiera de un descuento en los
puntos) .

82.-Es obligacidén del delegado o del capitan de firmar
la cédula arbitral al finalizar el partido, si no
firma el capitan, sera castigado, una jornada.

El firmar no significa que estén de acuerdo con
el reporte arbitral, su firma solo surte efecto de
haber sido notificado, si lo cree prudente se puede
inconformar por escrito y entregar su reporte al
arbitro para que lo anexe a la cédula o entregarlo
directamente a la mesa en la asamblea inmediata.

83.- Con la finalidad de apoyar a 1los posibles
lesionados, se crea un fondo de fractura, en donde
cada equipo dard una primera aportacidn equivalente a
$ 300. 00, antes de jugarse la fecha 3 del torneo de
copa, una segunda aportacidén de $ 300. 00, antes de
Jjugarse la fecha 3 del torneo de liga y una tercera
aportacién de $ 300. 00, antes de comenzar la segunda
vuelta, fondo del cual, el encargado de la Comisidn
de lesionados, entregara al delegado que haya
justificado la existencia de algun lesionado en su
equipo, misma que serd por la cantidad equivalente a
$ 100. 00, por equipo, es de sefialar, que el caso de
que existiera algun lesionado y al momento no haya
fondos suficientes para cubrir el apoyo requerido,
cada equipo tendrd la obligacidén de cooperar $ 100.
00, en un plazo de 15 dias, a partir de la fecha en
que la comisidén determine que si procede el apoyo,
esto para solventar la cantidad con la que se tenga
que apoyar al respectivo lesionado.

84.- Si algun Jjugador resulta lesionado durante el
juego (fractura u otra parecida que requiera cirugia),
tiene derecho a recibir wuna ayuda obligatoria de
$100.00 MN por equipo que esté participando en nuestra




liga en cualquier categoria, si el delegado no reporta
su problematica sobre su lesionado en la siguiente
junta inmediata a la lesidén, se le rechazaréd cualquier
reporte o prueba sobre su lesionado, por lo que los
equipos que no cumplan en tiempo con el pago de sus
cooperaciones perderan por default y se les rolara
hasta que cubran éste u otros adeudos.

85.- La fecha limite para que la liga entregue el
total al Jjugador afectado serda determinada por el
presidente, por lo que para hacer efectiva la ayuda,
debe presentar identificacién del INE o alguna
identificacidén con fotografia, junto con la credencial
de integrante de la liga, ante el encargado de la
Comisidén de lesionados, mismo que debera cotejar si
coincide la informacidén y si el nombre del INE y de
la credencial de jugador no coincidiera o resulta que
se atendidé con un sobandero u otro que le ocasionara
un dafio que ahora requiera cirugia, se le negara la
ayuda.

86.-La liga no cubrira gastos sobre lesiones menores
(lesiones que 1impliquen saturacidén con puntadas,
raspones, contusiones, golpes, torceduras, esguinces,
etc.) ni gastos de rehabilitaciédn, viaticos,
alimentos, prdétesis, hospedajes ni salarios caidos por
incapacidad para trabajar, los gastos por lesiones
menores corren por cuenta del propio jugador o de su
equipo.

87.- La aportacién de $50 vy $55.00 (cincuenta vy
cincuenta y cinco pesos) que se daba para fondo de
lesiones, se seguird wusando en el proyecto de
construccidén de las nuevas oficinas, mismo que fue
acordado bajo asamblea del pasado 24 de mayo 2016, en
la cual se votd a favor de aplicarlos en el proyecto
de construccidén de oficinas.

88.- Cada equipo tiene derecho a realizar hasta un
maximo de siete cambios, pudiendo reingresar jugadores
hasta consumir los siete cambios (no aplica para




jugadores que hayan sido expulsados), el cambio de
portero dentro del terreno de juego, es decir, cuando
el cambio se hace por un jugador ya dentro del terreno
de Jjuego, no cuenta como cambio de los siete
permitidos, si en serie de penaltis el equipo desea
cambiar a su portero por un jugador de campo, lo podra
realizar si asi lo considera conveniente.

Si, algun equipo realiza mas de 7 cambios, perdera
este partido y si el resultado no le favorecid, se
procedera a quitarle tres puntos ganados con
anterioridad o de los que vaya a ganar posteriormente.

89.-Jugadores que porten aretes, collares, pulseras,
anillos u otro colguije; no pueden participar en el
juego, si asi lo hicieran el &arbitro los sancionara
con tarjeta amarilla y se le invitard a salir del
campo a despojarse de dicho objeto o a cubrirlo
firmemente con cinta adhesiva para evitar un accidente
y asi poder reingresar, esta regla aplica igual para
los que no porten espinilleras.

90.-El equipo que alinee a un jugador que no esté en
su actual registro, perderd el partido.

91.-Cuando un jugador ya haya participado en un juego
oficial del torneo de liga o de copa, no podra ser
dado de alta en otro equipo de ninguna otra categoria,
si asi lo hiciera, el equipo que lo alinee perderéd los
juegos en los que participd dicho Jjugador vy dicho
jugador serd suspendido por todo el torneo en gque este
participando, esto no aplica para el torneo de
pretemporada, ni en juegos amistosos.

92.-Los equipos tienen derecho a que se les dé un
permiso de no Jjugar alguna jornada de la siguiente
manera:

a) Por causas de fuerza mayor (accidente o deceso de
algun 1integrante del equipo o haya habido un




deceso de algun familiar muy cercano de los
integrantes del equipo.

b) Se les otorgara un solo permiso, cuando ambos
delegados se hayan puesto de acuerdo para no jugar
el encuentro, siempre y cuando no se les haya
beneficiado anteriormente con algin permiso,
debiendo hacer hincapié, de que si otorgas o
aceptas el permiso, cuenta para tu registro como
permiso otorgado a tu equipo.

93.-Los Jjuegos pendientes se Jjugaran en los campos
donde se quedaron pendientes, esto aplica para cuando
los equipos son de comunidades rurales, siempre Yy
cuando hayan cumplido con el pago de horario, de 1lo
contrario se rolard en la cabecera municipal, 1los
juegos pendientes se realizardn en una fecha que se
abrira para tal efecto cuando la mesa directiva 1lo
determine, si alguin equipo aun con la(s) fecha(s)
determinada(s) no 1le es suficiente para sacar sus
pendientes buscard un acuerdo con el equipo contrario
para elegir un sabado o cualquier otro dia de la semana
a fin de no afectar a los demas equipos con otra
Jjornada en descanso por causa de Jjuegos pendientes, o
incluso elegir jugar dos veces en dia domingo, solo
si el equipo que pidid el permiso es el que juegue dos
veces, si no se llegara a un acuerdo, la Mesa Directiva
determinard dia, hora y lugar del Jjuego, todo esto
solo en caso que los juegos pendientes afecten en algo
el orden de los equipos calificados, si no afecta en
nada, el juego ya no se llevara a cabo.

94.-Tolerancia en la puntualidad.

a) Para el cuerpo Arbitral, la tolerancia sera de
15 minutos (en cualquier hora y cualquier lugar,
a excepcidén del horario de las 8:00 am, en donde
la tolerancia sera de 20 minutos.




b) Para los equipos visitantes y locales 1la
tolerancia seréd de 20 minutos en el horario de
las 8:00 am.

c) Para todos los deméds horarios y circunstancias,
la tolerancia es pareja de 15 minutos para
todos.

d) La tolerancia en los partidos de la categoria
de veteranos serd de 10 minutos, con un descanso
de 10 minutos al finalizar el primer tiempo del
encuentro.

Estando en el entendido de que, si el arbitro les
hizo efectiva la tolerancia, el tiempo no podra ser
descontado de los 90 minutos de Jjuego en 1lo que
respecta a la dominical y de los 80 minutos en lo que
respecta a veteranos, esto, aunqgque se invada el
horario del partido siguiente.

95.-Cuando los Jjuegos se realicen en el campo uno,
solo se permitira el acceso a los jugadores que no
estén castigados y a tres personas del cuerpo técnico
de cada equipo. Es obligacién del arbitro hacer
cumplir esta regla en jornada regular y en Jjuegos de
finales.

96.- Una vez terminada 1la temporada, todos 1los
jugadores que no tengan sanciones ni adeudos, son
libres de Jjugar en cualquier equipo y en cualqgquier
categoria.

97.- Los Jjugadores de la fuerza de veteranos pueden
jugar en cualquier equipo, siempre dgue no estén
castigados, gque no hayan Jjugado con otro equipo
durante el torneo de copa o durante el torneo de liga
y que cumplan con la edad de 35 afios, o mas de 50 para
la nueva categoria, los jugadores que rebasan los 50
afios pueden participar en ambas categorias a la vez.




98.-Todo equipo 1local esta obligado a cuidar 1la
integridad fisica del 4rbitro y del equipo visitante.

99.-Para los equipos de comunidades rurales es
obligatorio cumplir con pago de viaticos para el
arbitro, cuando el juego les toque de local, el pago
se debe realizar durante el descanso y las cantidades
ya se mencionaron en el apartado de acuerdos con el
colegio de arbitros, si el pago no se efectla en el
medio tiempo el arbitro tiene la facultad de terminar
el encuentro y el local pierde el encuentro, con el
marcador intacto si va perdiendo y 1 a 0 si va ganando,
el arbitro que a juicio personal dé tolerancia y cobre
al final del juego o acuerde una fecha posterior de
pago de viaticos, serd responsable directo del cobro
de dicho pago deslindando la responsabilidad de la
mesa directiva en turno.

100.- Cuando dos o mas equipos son locales el mismo
dia en la misma comunidad y les toca compartir el
mismo arbitro, se dividiran el pago proporcionalmente,
asi mismo se hara si se agregan Jjuegos a las
comunidades por falta de campos, el costo de 1los
vidticos se repartird en partes proporcionales entre
todos los equipos que les toca de local y que jueguen
en ese campo, si ambos equipos son de Juventino, no
importando quién es local, los dos pagan.

101.- Cuando en las comunidades haya varios equipos,
el que aparezca en el primer horario como local dentro
del rol, tendrd la obligacidén de poner en condiciones
adecuadas el campo de futbol, como lo es colocacidn
de las redes en cada una de las porterias y pintado
del campo, debiéndose repartir estos gastos entre los
equipos programados como locales, cabe sefialar, que
en el caso de que, el campo no sea puesto en
condiciones por el equipo obligado, esta
responsabilidad la adquirira el equipo local que
juegue el primer partido, por lo que, si el campo de
juego no se logra tener en condiciones, el o 1los
equipos responsables perderan por default.

(m



102.- Si en alguna comunidad, el campo de futbol
necesitara compostura o algun arreglo menor, con
maguinaria o mano de obra, este debera ser arreglado
por el equipo que aparezca en el primer horario como
local dentro del rol, en segunda instancia por aquel
que de manera voluntaria tome la i1niciativa de
arreglarlo o por el equipo que determine esta mesa
directiva, debiendo subsanar estos gastos en forma
proporcional entre todos 1los equipos que estén
registrados como locales en la respectiva comunidad,
cantidad que deberan entregar al equipo gque haya
realizado los arreglos respectivos, a mas tardar en
un plazo de 15 dias, contados a partir de gque se hayan
hecho los trabajos de mejoria del respectivo campo de
futbol.

103.- Es obligacidén de los equipos locales dejar un
drea exclusiva para el equipo visitante.

104.- La mesa directiva pagara el pintado de 1los
campos a las comunidades rurales en un 50% del total
del costo de dicho servicio en la cabecera municipal,
dicho pago lo haréd el tesorero en cada asamblea, 1o
que se hard descontando la cantidad acumulada de
deudas, pagos de arbitraje u otros, por lo que se le
pagard al equipo que juegue como local primero.

105.- Equipo que pierda intencionalmente por
default en juegos de liguilla, para sacar ventaja vy
pasar a la siguiente ronda, quedard descalificado vy
fuera de la competencia.

106.- Todo equipo que, plierda administrativamente por
default en la mesa o que pierda por diversa causa pPoOr
default, perderd los 3 puntos que tendria en disputa
con el equipo que iba a jugar y se le gquitaran otros
3 puntos de los ya ganados o de los gque vaya a ganar
con posterioridad.




107.- Es obligatorio para el capitan de cada equipo
portar gafete o un distintivo visible que 1lo
identifique.

108.- No se permite el cambio de gafete de un
jugador a otro durante el juego, a menos que el capitan
abandone el terreno de juego mediante cambio u otra
causa que lo obligue a salir. Si el capitan reingresa,
esta obligado a tomar el gafete nuevamente.

109.- Es obligatorio para todos los Jjugadores
portar espinilleras y zapatos de futbol soccer, se
permitird el uso de zapatos multi tachos bajo el
propio riesgo del Jjugador, por lo que la liga no
aportard ningin apoyo para lesionados cuando esta
lesién sea propiciada por el uso de este calzado,
siempre y cuando en la cedula arbitral se establezca
que el jugador uso multi tachos durante el desarrollo
del partido.

110.- Todos los equipos tendran la obligacidn de jugar
con uniforme igual y completo durante todo el torneo
de liga, por lo que, durante el desarrollo del torneo
de copa, podran participar con uniformes similares,
parecidos o del mismo color.

111.- Es obligacidén para todos los equipos presentar
al inicio de cada partido su baldén de futbol de tamafio
del No. 5, con un peso que oscile entre los 410 gramos
y los 450 gramos, estando en el entendido que el
partido dard comienzo cuando solamente un equipo
presente su baldbn, teniendo el otro equipo la
obligacidén de presentar su baldn en buenas condiciones
al comenzar el segundo tiempo, si ningin equipo
presenta baldédn el partido se pitara por default, si
el baldn se presenta y no estd en condiciones, se
tendra todo el transcurso del primer tiempo para
solventar esta situacidén, por lo que, este equipo
debera presentar su baldén en condiciones Optimas al
inicio del segundo tiempo, en caso contrario se
suspendera el partido y si el equipo responsable iba




ganando perdera este partido por default y si iba
perdiendo el marcador permanecera igual.

112.- Todo delegado o representante de algun equipo
que, se encuentre bajo los efectos del alcohol o de
alguna otra sustancia, no podra asistir a cualquier
tipo de asamblea de esta liga de futbol, por lo que,
todo tema o asunto que intente exponer en asamblea,
no se admitird, es decir se le rechazara.

113.- Cada delegado tiene 1la obligacidén de dar a
conocer el reglamento, los estatutos y los acuerdos
de la Liga municipal de Fatbol "Juventino Rosas A. C."
a sus jugadores, ademds de invitarlos a respetarlos y
poner en practica un futbol limpio para mejorar vy
engrandecer nuestro balompié en nuestro Municipio.

CAPITULO X

DE LOS MECANISMOS DE COMPETENCIA.

114.- E1 torneo dard a inicio cuando esté debidamente
organizado todo, para evitar problemas posteriores;
por tanto, se deben modificar reglas y acuerdos desde
antes de iniciar, ademas dejar claro el mecanismo de
competencia que regira.

115.- Es obligatorio para todos presentar registro y
tener credenciales oficiales antes del 1inicio del
torneo de copa.

116.- E1 sistema de puntuacidén serd de la siguiente
manera:

a) Juego ganado 3 puntos.
b) Juego empatado 1 punto.
c) Juego perdido 0 puntos.




TORNEO DE COPA.

117.- El1 torneo de copa se hard al inicio de 1la
temporada, se rolaran en la cabecera municipal o en
las comunidades rurales, mediante sistema de rifas de
campo y horario, en este caso los viaticos se reparten
por partes 1iguales entre todos 1los equipos que
participen en ese campo y que compartan arbitro, para
esto se hardn rifas de campos para saber en cual le
toca a cada uno.

VETERANOS.

118.- E1 torneo de copa de veteranos, se jugara a una
sola vuelta, en un solo grupo distribuido en base a
las posiciones ocupadas en la tabla general del torneo
anterior, calificaran 1los cuatro equipos mejor
ubicados en 1la tabla general del torneo de copa,
mismos que se enfrentaran en semifinal y en final,
estos encuentros serdan a solo un juego en la cabecera
municipal, los enfrentamientos quedaran de la
siguiente manera: 1 Vs 4 y 2 Vs 3, los gque avancen
jugaran la final, en caso de empate global en la
semifinal, el partido se resolvera mediante una serie
de penaltis.

PRIMERA, INTERMEDIA Y SEGUNDA.

119.- E1 torneo de copa se jugara a una sola vuelta,
en un solo grupo distribuido en base a las posiciones
ocupadas en la tabla general del torneo anterior, los
equipos recién ascendidos se ubicaran al final de la
lista segin la posicidédn que ocuparon al final del
torneo en su categoria anterior.

120.- Calificaran los cuatro equipos mejor ubicados
en la tabla general del torneo de copa, mismos gque se
enfrentardn en semifinal y en final, estos encuentros
seran a solo un Jjuego en la cabecera municipal, los
enfrentamientos quedaran de la siguiente manera: 1 Vs




4 v 2 Vs 3, los que avancen Jjugaran la final, en caso
de empate global en la semifinal, el pase a la final
se decidira mediante una serie de penaltis y si el
empate prevaleciera, se decidird en penaltis a muerte
stbita.

121.- Se hara inauguracidén. (opcional)

Las condiciones de dicha inauguracioén se
determinaran en la asamblea.

TORNEO DE LIGA.

122.- E1 torneo de liga se jugara a dos vueltas en la
fuerza de primera, intermedia y segunda, se formara
un solo grupo por categoria, distribuido en base a las
posiciones ocupadas en la tabla general del torneo
anterior, los equipos recién ascendidos se ubicaran
al final de la lista seguin la posicidn que ocuparon
al final del torneo en su categoria anterior, 1los
equipos que descendieron se ubicaran en la parte
superior de su nueva categoria respetando el orden en
el que cerraron entre ellos.

123.- Para dominical, los ocho equipos mejor ubicados
en la tabla general del torneo de 1liga, seran
calificados a una liguilla, mismos que se enfrentaréan
a dos juegos en cuartos de final y semifinales, 1los
equipos que son de comunidad rural tienen derecho a
jugar como locales en estas etapas (cuartos vy
semifinal) mas no en la final ya que ésta sera a solo
un juego en la cabecera municipal, mismo caso para el
juego de campedn de campeones. Los locales en cuartos
de final y semifinal seguiran el orden dependiendo de
la ubicacidén de la tabla general, teniendo derecho el
equipo mejor ubicado en la tabla a jugar de local el
partido de vuelta. En este caso se respetaran aun los
horarios de cada equipo. Los enfrentamientos quedaréan
de la siguiente manera: 1 Vs 8, 2 Vs 7, 3 Vs 6 y 4 Vs




5. Los que avancen a las siguientes etapas seran
ubicados de igual forma en base a su posicidén en la
tabla y enfrentdndose con el mismo mecanismo del
primero contra el ultimo.

124 .- Para torneo de liga de veteranos 35 +, se formara
un solo grupo y se Jjugara a dos vueltas, en donde
calificaran los 8 primeros de la tabla general, 1los
enfrentamientos quedaran de la siguiente manera: 1 Vs
8, 2 Vs 7, 3 Vs 6 y 4 Vs 5, los qgque avancen a las
siguientes etapas seran ubicados de igual forma en
base a su posicidén en la tabla y enfrentandose con el
mismo mecanismo del primero contra el Ultimo.

125.- Para veteranos 50+ el mecanismo de competencia
serd en cantidad de enfrentamientos acordados en
asamblea. Califican a la final los dos mejores de la
tabla general.

126.- Criterios de desempate en caso de igualdad de
puntos en la tabla de posiciones:

a) Diferencia de goles (goles anotados menos 1los
goles recibidos).

b) Mayor numero de goles anotados.

c) Menor numero de goles recibidos.

d) Marcador particular entre si.

e)

Mejor disciplina (en base al registro
estadistico).
127.- En cuartos de final los equipos que cerraron

en los primeros cuatro lugares de la tabla general
tendran el beneficio del empate, es decir, si al final
de los dos juegos el marcador se encuentra empatado,
el equipo que cerrd en los primeros cuatro lugares
pasa a la siguiente etapa.

128.- En semifinal, los equipos que cerraron en 1los
primeros dos lugares de la tabla general tendran el
beneficio del empate, es decir, si al final de los dos
Jjuegos el marcador se encuentra empatado, el equipo




que cerrd en los primeros dos lugares pasa a la
siguiente etapa.

129.- La final, para definir el campedn de liga, se
jugard a un partido. En caso de empate se jugaran dos
tiempos extras de 15 minutos cada uno y si asi persiste
el empate, se definird el ganador en serie de penaltis
(5 por equipo) y si es necesario en tiros a muerte
subita, esto aplica para todas las finales de copa y
de liga.

130.- Para decidir quién es el campedn de campeones
se hara a un Jjuego entre el campedn de copa y el
campedn de liga, si el equipo es el mismo, el
nombramiento es automdtico. En caso de empate el
mecanismo para desempatar es el mismo que en las
finales de copa y de liga.

131.- Cuando un partido sea suspendido por causas
climéticas:

a) Durante el transcurso del primer tiempo:

El tiempo restante se jugara en la oportunidad que
el presidente crea conveniente.

b) Si ya habia iniciado el segundo tiempo.

El marcador prevalecera como se encontraba hasta
el momento de la suspensidén del partido. En caso de
suspensidédn por causas ajenas a las expuestas en este
reglamento, la mesa directiva tendrd la facultad para
determinar si dicho partido se continua o no, asi como
determinar el ganador en caso de haber elementos
ajenos al clima en el proceso de suspensidédn del mismo.

132.- A partir de la jornada uno del torneo de copa
se hara efectivo el uso de horarios de cada equipo que
los haya pagado, mientras no pague no se le daran
juegos de local ni en su horario habitual.




CAPITULO XI

DE LA PREMIACION.

133.- La liga premiara a los siguientes:

EN LA DOMINICAL.

.— Campedn de copa.

.— Campedn de liga.

Campedn de campeones.

.— Subcampedn de torneo de liga.

.— Lider de la tabla general de liga.

.— Equipo lider de goleo en cada categoria.
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EN VETERANOS.

.— Campedn de copa.

.— Campedn de liga.
Subcampedn de liga.
.— Campedn de campeones.
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CAPITULO XII

DEL ASCENSO Y DESCENSO.

134.- Para el torneo de liga 2026-2027 descienden dos
equipos de primera y dos de intermedia (los Ultimos
de la tabla general). Si uno o mas equipos de primera
fuerza o de la fuerza intermedia abandonan el torneo
O pierden su franquicia por otras causas, una vez dJue
ya hayan participado en el torneo de liga, ese espacio
se tomard como equipo descendido, por tanto, si es un
espacio vacante, solo descendera un equipo y si
dejaron dos vacantes no descendera ninguno de los que
quedan al terminar el torneo. Si sucede que abandonan




mas de dos lugares, el excedente se llenara con los
equipos mejor posicionados en la tabla de liguilla de
la categoria inferior inmediata, con la finalidad de
mantener completa la plantilla de 16 equipos en
primera fuerza y en la fuerza intermedia (cantidad
sujeta a criterio del presidente y dependiendo de la
cantidad de equipos de segunda fuerza).

135.- Al finalizar el torneo de copa de la categoria
intermedia, suben a la categoria de primera, como
numero 1, el campedn y como nUmero 2, el superlider
general, pero si ocurre que el campedn y el lider
general es el mismo equipo, ascendera como numero 2,
el mejor ranqueado en la tabla general.

136.- Al finalizar el torneo de liga de la categoria
de intermedia, suben a la categoria de primera como
numero 1, el campedn y como numero 2, el superlider
general, pero si ocurre que el campedn y el lider
general es el mismo equipo, ascenderd como numero 2,
el mejor ranqueado en la tabla general.

137.- Al finalizar el torneo de copa de la categoria
de segunda, suben a intermedia como numero 1, el
campedn y como numero 2, el superlider general, pero
si ocurre que el campedn y el lider general es el
mismo equipo, ascenderd como numero 2, el mejor
ranqueado en la tabla general.

138.- Al finalizar el torneo de liga de la categoria
de segunda, suben a intermedia como numero 1, el
campebdn y como numero 2, el superlider general, pero
si ocurre que el campedn y el lider general es el
mismo equipo, ascenderd como numero 2, el mejor
ranqueado en la tabla general, mas los necesarios para
completar 14 equipos, esto debiéndose tomar en
consideracidén que la mesa tenga opcidn de compra.

139.- Los Jjugadores que descendieron deberdn jugar
obligatoriamente, en la categoria a la cual
descendieron durante el siguiente torneo de copa y de




liga con cualquier equipo, tomandose en cuenta el
registro de la cedula de la Gltima jornada del torneo
de liga de que se trate.

Se le sancionara al equipo que alinee dentro de
un partido a un Jjugador que, de acuerdo a este
articulo, no pueda Jjugar en su categoria, de la
siguiente forma: si el partido lo gano, perdera este
partido y si lo perdid, se le quitaran tres puntos de
los ya ganados o de los que gane con posterioridad,
suspendiéndose al jugador por todo lo que resta del
torneo.

140.- Los jugadores que ascendieron a otra categoria,
deberan el siguiente torneo de copa y de 1liga,
participar por lo menos el 50% de 1los Jjugadores
registrados, en la categoria a la cual ascendieron con
cualquier equipo, tomandose en cuenta el registro de
la cedula de la ultima jornada del torneo de liga de
que se trate, para lo cual el delegado o representante
del equipo deberd dar la lista de los jugadores que
Jugaran en la fuerza a la cual ascendieron y la lista
de los elementos que jugaran en la fuerza en la que
estaban compitiendo, no estando 1mpedidos estos
ultimos para jugar en las categorias superiores, la
lista en mencidén, deberd ser entregada antes de que
de comienzo el torneo de copa, en caso contrario, se
entenderd que el total de los Jjugadores registrados,
jugaran en la categoria a la cual ascendieron.

Se le sancionara al equipo que alinee dentro de
un partido a un Jjugador que, de acuerdo a este
articulo, no pueda Jjugar en esta categoria, de la
siguiente forma: si el partido lo gano, perderéa este
partido y si lo perdid, se le quitaran tres puntos de
los ya ganados o de los que gane con posterioridad,
suspendiéndose al jugador por todo lo que resta del
torneo.

141.- Todo jugador, al termino del respectivo torneo
de liga, podra jugar con cualquier equipo, ya sea en




la categoria en que venia Jjugando, en la categoria
proxima inferior o en cualquier categoria superior,
esto siempre y cuando no haya ascendido o descendido
de categoria su equipo.

Se le sancionara al equipo que alinee dentro de
un partido a un Jjugador que, de acuerdo a este
articulo, no pueda Jjugar en esta categoria, de 1la
siguiente forma: si el partido lo gano, perdera este
partido y si lo perdid, se le gquitaran tres puntos de
los ya ganados o de los que gane con posterioridad,
suspendiéndose al jugador por todo lo que resta del
torneo.

CAPITULO XIII

DE LAS SANCIONES A ILOS EQUIPOS.

142.- Es obligacién de 1los capitanes vy de 1los
jugadores controlar su porra y si ésta insulta de
manera constante a los Jjugadores contrarios o al
arbitro, el capitdn de la porra agresora tendrad una
llamada de atencidédn por parte del A4&rbitro, si 1la
situacidén persiste, el capitan de ese equipo se hara
acreedor de una tarjeta amarilla de amonestacidn; si
aun contintan las agresiones verbales, el capitan
tendrd una segunda amarilla y serd expulsado. Si la
porra insiste en agredir verbalmente procedimiento es
igual para gquien quede de capitéan. Si la situacidn es
incontrolable el 4&rbitro tiene 1la facultad de
suspender el encuentro. Los capitanes gque salgan
expulsados no tendrédn castigo (no se les debe retener
la credencial).

143.- Cuando se suscite una invasidon de cancha, por
la porra, se suspenderd el partido y el marcador
prevalecerd si el equipo de la porra que invadid iba
perdiendo, si el equipo de la porra invasora 1ba
ganando, perderd en la mesa uno a cero, ademas de que




el campo sera vetado (si el agresor es local y tiene
su campo exclusivo, no aplica el veto para otros
equipos que usen el mismo campo) y SuU porra sera
amonestada.

144 .- Debiéndose considerar, como invasidén de cancha,
cuando los Jjugadores de la banca o cuando algun
miembro del cuerpo técnico o cuando la porra de algun
equipo 1ingrese al terreno de Jjuego y agredan o
intenten agredir de manera fisica a los Jjugadores o
cuerpo arbitral.

145.- El equipo que se retire del terreno de juego
sin causas Jjustificada, tendrd que pagar el 100% del
arbitraje de los dos equipos, asi como el total del
costo de renta del campo en caso de ser en el campo
uno. En caso de no justificar su retiro con apego al
reglamento, si va ganando perderda en la mesa uno a
cero. Si iba perdiendo, se le descontardn 6 puntos de
los ya ganados o de los que gane en el futuro (-6).

l46.- Todo equipo gque entre al torneo de liga o
copa y por algun motivo deja de participar, tendra la
obligacidén de pagar la inscripcidén, y horario en su
totalidad (si hizo uso del mismo), y sus jugadores no
podran jugar con otro equipo durante la temporada en
que abandonaron el torneo.

147.- El equipo que pierda por default 3 (TRES)
Jjuegos consecutivos o alternados durante la temporada,
serd dado de baja y perderd todos sus derechos ante
la 1liga, incluyendo la franquicia, los Jjugadores
pueden participar en cualquier equipo y categoria
hasta la siguiente temporada.

148.- El equipo que no participe en el torneo de
copa pierde su franquicia.

149.- El equipo gque no se inscriba en tiempo y forma
ante la mesa directiva, para los diferentes torneos,
es motivo de perdida de franquicia, el equipo gque no




participe en el torneo de copa o0 en el de liga perdera
su franquicia y su lugar sera ocupado por el equipo
inmediato en la lista de seleccidédn del ascenso de la
temporada anterior, salvo que la mesa tenga una opcidn
de compra de franquicia.

150.- El equipo que no termine el torneo,
independientemente de las causas, perdera su
franquicia.

151.- Asi mismo, todo aquel equipo que este
participando y que no juegue el uUltimo partido del
torneo de liga o de copa y con esta accidédn afecte a
otro equipo, sus Jugadores quedaran suspendidos
durante el siguiente torneo oficial, qguedando
exceptuados de esta sancidén los Jjugadores que si
presenten a jugar el dia y la hora seflalada para el
encuentro referido, teniendo obligacidén el arbitro de
asentar esta situacién en la respectiva cedula
arbitral.

152.- Cuando se compruebe que, un equipo O equipos,
amafiaron o actuaron fraudulentamente en algun partido,
perdiendo a propdésito, pactando algin empate o
forzando algun marcador, se les aplicara a 1los
responsables de estas acciones de corrupcidn e
integridad del deporte, la sancidén de la perdida de
la franquicia y a 1los Jjugadores o directivos que
resulten involucrados quedaran suspendidos de toda
actividad deportiva o administrativa dentro de esta
esta Liga, durante un afio completo.

153.- Toda franquicia que se pierda sera puesta a
la venta en la categoria a la que pertenecia. El valor
es de $ 10, 000.00 (diez mil pesos 00/100 M N) la de
primera fuerza y $ 7, 000. 00 (siete mil pesos 00/100
M N) de la de fuerza intermedia, en donde se tomaré
como primera opcidén de venta a equipos que ya estén
en nuestra liga.
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154.- Los equipos pierden por default por los
siguientes motivos:

a) Por no presentarse a tiempo en el terreno de
Juego,
incluyendo el tiempo de tolerancia.

b) Por no contar con un minimo de siete jugadores en
el terreno de juego.

c) Por no presentar credenciales oficiales al inicio
del partido.

d) Por no presentar baldn en buenas condiciones antes
de iniciado el segundo tiempo.

e) Por no presentar uniforme completo (short vy
playeras iguales, si la fecha de tolerancia ya
venciod) .

155.- El equipo que alinee a un jugador castigado

pierde el partido y el Jjugador sera castigado (ver
castigo a jugadores). Si ese juego lo perdid el equipo
se le quitaran tres puntos de los ganados con
anterioridad o de los que valla a ganar.

156.- Cuando exista queja, reporte o incidente de
alguna amenaza grave, que tenga por objeto ocasionar
algin dafio, intimidando, amagando, advirtiendo o
sentenciando, en contra del cuerpo arbitral, del
equipo adversario, de la porra contraria o de algun
miembro de la mesa directiva, se procederd de la
siguliente manera:

a) PRIMERA ACCION, se suspendera de manera
inmediata y en forma provisional la Localia del
equipo responsable.

b) SEGUNDA ACCION, se abrird una investigacién
para resolver si esta suspensidén de Localia se




decreta en forma definitiva o si queda sin
efecto.

c) TERCERA ACCION, si el caso lo amerita, se
procederd de manera legal ante el Agente del
Ministerio Publico.

Si se da el caso, de que, haya reincidencia de otro
equipo que juegue como local, en el campo previamente
vetado, se procedera a suspender toda actividad
deportiva por parte de esta liga en dicho campo.

157.- Si el caso lo amerita, se dictara una primera
amonestacién al equipo gque corresponda, lo cual
significa que es solamente una llamada de atencidn.

158.- Por lo que, la segunda amonestacidén y todas
las siguientes amonestaciones, deberan de ir
acompafiadas por una multa de $ 1, 000. 00 (mil pesos
00/100 M. N.) con un plazo de 15 dias para el pago,
si en tiempo acordado no se cumple con el pago de la
multa, perdera por default todos los partidos
siguientes hasta cubrir dicha multa.

159.- Cuando durante el desarrollo de algun partido
de futbol, algin integrante o porra de cualquier
equipo perteneciente a esta liga, introduzca alguna
sustancia ilicita o alguna bebida alcohdélica a las
instalaciones del campo 1, de la Unidad Deportiva Sur,
se le sancionara con una multa de $ 500. 00 (quinientos
pesos 00/100, M. N.), pagaderos dentro de un plazo de
15 dias, a partir de que se establezca la sanciédn.

CAPITULO XIV

DE LAS SANCIONES A LOS JUGADORES.




160.- Las sanciones a 1los Jjugadores se aplicaran
también en partidos amistosos, por lo que, para el
cumplimiento de las sanciones, se contabilizaran tanto
los partidos oficiales, como los amistosos, por lo que
es importante que los amistosos se jueguen con alguna
identificacidén oficial.

161.- Al capitan que no recoja las credenciales—-----
—————————————————————————————————————————— 1 jornada.

162.- Expulsidn por doble tarjeta amarilla----------
—————————————————————————————————— 1 jornada.

163.- Por insultar a un contrario—--------- 2 jornadas.
164.- Por insultar a un compafiero—-—-—-—-----———- 1 jornada.
165.- Por insultar al &rbitro------------—- 3 jornadas.
166.- Por insultar a un miembro de la mesa directiva-

———————————————————————————————————————— 10 jornadas.

167.- Por insultar al publico-—--—-—-—-------- 2 jornadas.
168.- Por cortar una Jjugada manifiesta de gol con una
falta---------------- - - - - - - - —-—\———"—"———————— 1 jornada.
169.- Por intento de agresidén hacia un contrario (No

habiendo jugada con baldén de por medio--—-—--————————-

170.- Por intento de agresidn hacia un compafiero----
————————————————————————————————————————— 2 jornadas.

171.- Por intento de agresién hacia un Aarbitro
(solo amague) —————-————-————-—————————-—————-— 12 jornadas.
172.- Por juego brusco grave y mal intencionado-----

————————————————————————————————————————— 3 jornadas.




173.- Por escupir a un arbitro o a un jugador-------
———————————————————————————————————— 3 jornadas.

174.- A quien agreda fisicamente sin baldbn de por
medio. (Ver punto 34)-—-—-——-—---"-""""""""-"-"—-——-— 10 jornadas.
175.- Al que conteste una agresidén---------—-—-—-—--—-

176.- Si no se determina gquién inicidé la agresidn---
———————————————————————————————————— 3 jornadas a c/u.

177.- El o los terceros que se 1nvolucren en una

rifia y que lo hagan llegando a golpear------------—-—-

178.- Los demas que participen en esa rifla-———-—------
———————————————————————————————————— 3 jornadas.

179.- A quien arrebate cédulas, credenciales u otros
objetos al arbitro-----————-—-—----"-----——- 3 jornadas.
180.- A quien destruya cédulas, credenciales o
pertenencias del arbitro-----———--—----——- 5 jornadas.

(Ademas pagara el valor de lo destruido, en donde la
mesa directiva determinara el valor).

181.- Cuando un jugador que se niegue a abandonar el
terreno de juego cuando sea expulsado-——-——-—-———————————-
———————————————————————————————————————— el partido se
dard por terminado y su equipo pierde el partido, si
ya iban perdiendo se le descontaran tres puntos de los
ganados con anterioridad o de los que gane
posteriormente si lleva cero puntos.

182.- Por participar en un juego en estado alcohdlico-
—————————————————————————————————————————— 1 jornada.

183.- Por invadir 1la cancha, por parte del cuerpo
técnico, Jjugadores de banca o Jjugadores expulsados,




184 .- Por invasidén de cancha, por parte de la porra,
sin causa justificada----—---——-—"—-———--——-—-————-————-—-——-—
——————— Pérdida del partido y amonestacidén de la porra.

185.- Por participar en un Jjuego oficial con
credencial falsa o incorrecta-—--—-——-——-—-—"=""""="="—"—"--———-
—————————————————————————————————— Pérdida del partido
y 3 Jjornadas para el Jjugador que participd. (Si el
equipo infractor perdid el juego se le quitaran tres
puntos de los ganados con anterioridad o de los que
valla a ganar si es que estd en cero).

186.- Por intentar meter a un jugador con credencial
de otro Jjugador-------————----—————-————————————————
—————————————————————————————————— Perdida del partido
mas tres puntos de los ya ganados o que esté por ganar.

187.- Por participar en un Jjuego oficial estando
castigado—-—-——="=""""—————— - ————
——————————————————————————————————— 6 jornadas sumadas
a su castigo anterior y pérdida del partido. (Si el
equipo infractor perdidé el juego se le gquitaran tres
puntos de los ganados con anterioridad o de los que
valla a ganar si es que estd en cero).

188.- Por participar en un Jjuego oficial con
credencial de otro jugador—---—-—-—-—-—-——-—--""—"————"——"——————
—————————————————————————————————————————— 6 Jjornadas
y pérdida del partido. (Si el equipo infractor perdid
el juego se le quitaran tres puntos de los ganados con
anterioridad o de los que valla a ganar si es que esta
en cero).

189.- Por participar en Jjuego oficial cuando el
nombre del Jjugador no aparece en el registro y la
fecha de altas y bajas ya vencibd--—-———-—--------——-—-
—————————————————————————————————————————— 6 Jjornadas
y pérdida del partido. (Si el equipo infractor perdid



el juego se le quitaran tres puntos de los ganados con
anterioridad o de los que valla a ganar si es que esta
en cero)

190.- Por jalonear o empujar a un arbitro---------
——————————————————————————————————————— 24 jornadas.

191.- Por agredir fisicamente a un arbitro, (Ver
punto 34) (E1 arbitro ademas tendra el apoyo de la
mesa directiva para una demanda legal)------—-——--——-—-

y el pago de gastos médicos.

192.- Al que haya participado en el torneo de liga
con un equipo y luego sea detectado con otro equipo
en el mismo torneo-—-—-—-———————————"—"—"—"—"—"—"—"—"—~—"—~—"—~—"—~————

193.- Los Jjugadores que hayan participado en un
equipo que abandond la liga (sin perder la franquicia)
dejando deudas en la mesa-————————"——————————————————
————————————————————————————————————— pagaran la parte
proporcional del total de esa deuda dividido entre el
total de jugadores que militaron en el equipo deudor
en la temporada que abandond a la liga y asli se pueden
alinear en cualquier equipo.

194.- Por agredir fisicamente a un arbitro o
Jjugador de manera severa-—-——————————————————————————
———————————————————————— el equipo o jugador infractor
pagard el total de los gastos médicos mas una multa
de S$5, 000.00 (cinco mil pesos 00/100 N.M.) con un
plazo limite para cubrir dicho pago (este sera
determinado por la mesa directiva), si en ese lapso
no se cubre el monto total (multa y gastos médicos),
serad motivo de pérdida de franquicia y ésta quedara a
disposicidédn de la mesa directiva.

195.- Si se determina que a la agresidn ha puesto en
riesgo la vida o la integridad fisica del agredido o
los agredidos de manera grave—--——-————————————————————




———————————————————————————————————— el equipo agresor
pierde automaticamente su franquicia, sus derechos en
la liga, y tendran la obligacidén de pagar el total de
gastos médicos, asi como los dias de salario en que
la(s) victima(s) no pudieron trabajar. Ademas, sus
Jjugadores quedan castigados durante 40 Jjornadas
hdbiles a partir del incidente. En ambos casos 1los
agredidos tendran el apoyo de la mesa directiva para
entablar una demanda legal en caso necesario. Si el
equipo es de comunidad rural quedard sujeto su regreso
a la liga y el veto de su campo, a un acuerdo firmado
de compromisos y garantias y solo si a Jjuicio del
presidente y de la asamblea se le da la oportunidad
de regresar, previa firma de condiciones claramente
establecidas.

196.- E1 Jjugador qgue, haya actuado manera artera,
intencional, premeditada, dolosa o a traicidén y como
consecuencia de esta conducta, se haya puesto en
riesgo la vida o integridad fisica del agredido o
agredidos, qgquedara suspendido de por vida para poder
participar en algin equipo de esta liga de futbol.

197.- Es facultad del ©presidente de 1la Liga
municipal de Futbol “Juventino Rosas A. C.” Decidir
sobre los puntos no expuestos en este reglamento vy
someterlos a votacidédn en ante la asamblea, solo si a
Jjuicio personal considera necesario hacerlo.

CAPITULO XV

DE LOS ARTICULOS TRANSITORIOS.

UNICO.- El1 presente reglamento entra en vigencia a
partir del dia 7 del mes julio del afio 2026, mismo que
fue presentado y sometido a su aprobacidédn ante 1la
Asamblea General de Delegados, el cual fue aprobado
por mayoria de votos en esta fecha, en virtud por lo




cual el anterior reglamento queda sin efecto al entrar
en vigor el presente reglamento.



